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Nauka poprzez zabawę i doświadczenie: 

wirtualne 

laboratorium 

Professor Why

roboty EduSense



Uczymy się 

otaczającego nas 

świata poprzez 

doświadczenia.



Eksperymentowanie 

to radość odkrywania 

nowych rzeczy. 



Jak zachęcić 

Homo tabletis do 

nauki i 

poznawania 

świata?



Jak nauczyć Homo tabletis 

pracy zespołowej?



Wykorzystać 

nowe technologie 

i stworzyć grę o 

atrakcyjnej 

szacie graficznej 

i ciekawej akcji 

czyli wirtualne 

laboratorium.



Tak powstała 

seria gier 

Professor Why™

Chemia i Fizyka.



W programie Professor Why™ wykorzystano 

technologię rozszerzonej rzeczywistości  

(AR), aby powstało sprawnie działające, 

bezpieczne i przyjazne dla środowiska 

laboratorium chemiczne.



Wysokiej jakości trójwymiarowa grafika do 

złudzenia przypomina przyrządy i substancje 

chemiczne.



Jak powstaje świat AR? Na obraz z kamery, 

nałożona jest, generowana w czasie 

rzeczywistym grafika 3D.



Miejsce (szkoła, dom) nie ma znaczenia. 

Wystarczy komputer i kamera aby powstał 

świat AR. (YouTube) 

https://youtu.be/HF6-KAndfOo


Prof. dr Artur P. Terzyk
Kierownik Zespołu Fizykochemii Materiałów Węglowych

Wydział Chemiczny Uniwersytet w Toruniu 

"Ta gra ma prawdziwą wartość 
edukacyjną."

Prof. dr inż. Janusz Rachon
Kierownik Katedry Chemii Organicznej 

Wydział Chemiczny Politechnika Gdańska 

"Można robić niektóre 
eksperymenty 
jakby były prawdziwe."

Prof. dr Bogusław Buszewski
Prezes Polskie Towarzystwo Chemiczne

"W tej grze jest pasja 
i pragnienie 
w odkrywaniu sekretów nauki!"
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Professor Why™ - więcej informacji na: 

http://professor-why.pl/ i (YouTube) 

http://professor-why.pl/
https://youtu.be/HF6-KAndfOo


Nauka poprzez zabawę i doświadczenie: 

roboty EduSense



Kodowanie dziś to „trzeci język”.

Dlaczego uczyć programowania za 

pomocą robotów: 

Programowanie to nauka, dzięki której 

dzieci uczą się niestandardowego 

myślenia, mogą lepiej poznać 

mechanizm działania rzeczy wokół nich 

oraz poznają podstawowe zasady 

rządzące cyfrowym światem.



Zamiast przekazywać wiedzę z zakresu 

programowania poprzez linijki kodu na 

ekranie monitora, urzeczywistniamy

wynik programowania - tymwynikiem jest

robot, który poruszasię i wykonuje 

komendy, które uczniowie samodzielnie 

programują.



Czy programowanie to zawsze trudne do 

opanowania linijki kodu? 



Jak wykorzystać do nauki programowania 

roboty?

Czy zawsze muszą być skomplikowane?



Programować można przy pomocy 

kredek lub flamastrów.  



Najtrudniejszy jest zawsze początek 

czyli …. 

Jak wymyślić 

algorytm?

Jak 

zaprogramować 

robota?



A może wystarczy zacząć rysować? 



i wstawić kilka kodów zrozumiałych 

dla robota? 



A potem 

uruchomić 

program czyli …. 

opowiedzieć 

przygodę.

(YouTube)  

https://youtu.be/h5JUJrV8QIU


Gdy kredki nie wystarczą możemy 

programować wykorzystując komputer 

lub tablet. 



Programowanie jest tak proste jak 

układanie puzli. 



Programowanie robotów może być 

doskonałą nauką i zabawą.  
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