Nauka poprzez zabawe i doswiadczenie:

wirtualne
laboratorium roboty EduSense
Professor Why
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Uczymy sie

otaczajacego nas
sSwiata poprzez
doswiadczenia.




Eksperymentowanie
to rados¢ odkrywania
nowych rzeczy.



Jak zachecié
Homo tabletis do
nauki i
poznawania
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Jak nauczy¢é Homo tabletis

pracy zespotowej?
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. Wykorzystaé
_ nowe technologie
i stworzyé€ gre o
, atrakcyjnej
" szacie graficznej

i ciekawej akcji
czyli wirtualne
laboratorium.




Tak powstaia
\ seria gier

ZET Professor Why™
Chemia i Fizyka.
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W programie Professor Why™ wykorzystano
technologie rozszerzonej rzeczywistosci
(AR), aby powstato sprawnie dziatajace,

bezpieczne i przyjazne dla srodowiska
laboratorium chemiczne.



Wysokiej jakosci trojwymiarowa grafika do
Ztudzenia przypomina przyrzady I substancje
chemiczne.




Jak powstaje swiat AR? Na obraz z kamery,
natozona jest, generowana w czasie
rzeczywistym grafika 3D.




Miejsce (szkoia, dom) nie ma znaczenia.
Wystarczy komputer i kamera aby powstat
swiat AR. (YouTube)



https://youtu.be/HF6-KAndfOo

Prof. dr Artur P. Terzyk

Kierownik Zespotu Fizykochemii Materiatéw Weglowych
Wydziat Chemiczny Uniwersytet w Toruniu

"Ta gra ma prawdziwg wartosc
edukacyjng."

Prof. dr inz. Janusz Rachon

Kierownik Katedry Chemii Organicznej
Wydziat Chemiczny Politechnika Gdanska

"Mozna robic niektore
eksperymenty
jakby byty prawdziwe."

Prof. dr Bogustaw Buszewski

Prezes Polskie Towarzystwo Chemiczne

"W tej grze jest pasja
| pragnienie
w odkrywaniu sekretow nauki!"



Professor Why™ - wiecej informacji na:

http://professor-why.pl/ i (YouTube)
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http://professor-why.pl/
https://youtu.be/HF6-KAndfOo

Nauka poprzez zabawe i doswiadczenie:

roboty EduSense

o Winner
BEST




Kodowanie dzis to ,trzeci jezyk”.

Dlaczego uczy¢ programowania za
pomoca robotow:

Programowanie to nauka, dzieki ktorej
dzieci ucz3 sie niestandardowego
mysSienia, moga lepiej poznaé
mechanizm dziatania rzeczy wokét nich
oraz poznaja podstawowe zasady
rzadzace cyfrowym swiatem.



Zamiast przekazywaé wiedze z zakresu
programowania poprzezlinijki kodu na
ekranie monitora, urzeczywistniamy
wynik programowania - tymwynikiem jest
robot, ktory poruszasie i wykonuje
komendy, ktéore uczniowie samodzielnie

programuja.
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Jak wykorzystaé do nauki programowania
roboty?
Czy zawsze musza by¢ skomplikowane?




Programowac¢ mozna przy pomocy
kredek lub flamastrow.
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Najtrudniejszy jest zawsze poczatek

czyli ....

"""" Jak wymyslié
algorytm?

Jak
zaprogramowacé
robota?




A moze wystarczy zacza¢ rysowac?

.




i wstawic¢ kilka kodéw zrozumiatych
dia robota?




A potem
uruchomié
program czyli ....
opowiedzie¢
przygode.

(YouTube)



https://youtu.be/h5JUJrV8QIU

Gdy kredki nie wystarcza mozemy
programowacé¢ wykorzystujac komputer
lub tablet.




Programowanie jest tak proste jak
ukiadanie puzli.

m set light color

rotate [ left

set light color

.—» move [ forward < distance | 6 steps




Programowanie robotéw moze by¢
doskonata nauka i zabaw3a.




Dziekuje za uwage
Rafat Mitkowski

EduSense Sp. z o.0.
Mobile: +48 501 165 568
rafal.mitkowski@Qedu-sense.com



