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SZKOLA OTWARTA

dobrze stuzy uczeniu sie

rozwija kompetencje XXI wieku,
wtym 4 x K

jest funkcjonalna i elastyczna
(gotowa na zmiane)

madrze korzysta z nowych
technologii

jest otwarta na rodzicow
i spotecznosc¢ lokalng

pomaga rozwigzywac rzeczywiste
problemy

daje poczucie bezpieczenstwa,
wigcza, a nie wyklucza



CZYM JEST PRZESTRZEN EDUKACYJNA?

Przestrzen fizyczna

. . Przestrzen wirtualna
(architektoniczna)

(technologiczna)

Przestrzen
spoteczno-kulturowa




PRZESTRZEN TECHNOLOGICZNA




JAK ZACZYNA SIE PROCES
PROJEKTOWANIA?

KTO W NIM BIERZE UDZIAL
| DLACZEGO?

JAKIE KORZYSCI PLYNA Z
PARTYCYPACYJNEGO PROCESU
PROJEKTOWANIA?

Metoda Design Thinking narodzita sie w latach osiemdziesigtych na Uniwersytecie Stanforda w Kalifornii

i skupia sie na tworzeniu innowacyjnych, kreatywnych rozwiazan,
W oparciu o poznanie i zrozumienie potrzeb ich odbiorcow.



ETAPY DESIGN THINKING G000

EMPATYZACJA GENEROWANIE

POMYStLOW

DEFINIOWANIE BUDOWANIE
PROBLEMU PROTOTYPOW

Schemat: Stanford Design Thinking Modei, Zrodto: designthinking.pi




JAK OTWORZYC SZKOLE? SO0

L ) Uczniowie mogg korzystaC z komputerow
Obewiazuje calkowity w szkole poza lekcjami, na przerwach, przed

zakaz uzywania telefonow komorkowych . . - :
w trakcie zajeé lekeyjnych | po lekcjach, po uzgodnieniu z nauczycielem.

(osoby lamigce zakaz bedq karane Na lekcji korzystamy z dostepnych urzadzen
na wniosck nauczycicla : .
upomnieniem dyrektora szkoly, mobilnych  (telefony = komorkowe, tablety)
f ' w celach edukacyjnych za zgodg nauczyciela.

nagang dyrektora szkoly)
Kodeks 2.0 Szkoty Podstawowej nr 3 w Stupcy

Zakaz 3

Przebywania na boisku szkolnym Nie podawaj
Y swoich danych
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DO ODWOLANIA




ROZWIAZYWANIE RZECZYWISTYCH PROBLEMOW SRCoB00

Gdzie spedzié Bezpiecznadroga Za mato
czas na przerwie? do szkoty komputeréw




NIE TYLKO DLA UCZNIOW

» Poszukiwanie

» Kreatywnosc¢ i pomystowosé

» Udoskonalanie

» Wytrwatosc¢ i cierpliwosc

» Wspotpraca

» Zdrowy dystans do technologii

» Zastanawianie sie nad ograniczeniami
technologii i krytyczny stosunek do nich




S0000
2 00°0°

Koduj z Klasg

660 + nauczycieli
15 000 uczniéw

<% x

= UCzymy KODOWAC | PROGRAMOWAC

=  WSZYSTKIE ETAPY KSZTALCENIA

= Scenariusze zajec i materiaty do samodzielnej nauki
= Szkolenia, webinaria i wsparcie online

= Otwarte licencje i otwarte technologie (GitHub, RTD)

= Spotecznosc nauczycieli

Szkota z Klas3g 2.0

100 trenerdow i mentorow

2 000 szkot
10 000 nauczycieli

300 000 uczniow

ROZWIJAMY KOMPETENCIJE XXI WIEKU, UCZYMY
MADRZE KORZYSTAC Z TIK W NAUCZANIU | UCZENIU SIE

Pracujemy z catg szkota (dyrektor, nauczyciele,
uczniowie).

Innowacyjne metody nauczania (projekt, flipped lesson,
design thinking, wzajemne nauczanie) i zmiany w
zarzgdzaniu szkota.

Szkoty wypracowujg zasady korzystania z TIK

Platforma e-coachingowa i wsparcia mentoréw
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